


Modelle
Analoges Stadtmodell 
der Stadt Berlin

(Abb.2: Foto,  D. Langenhaun)



Modelle
Digitales 3D-Stadtmodell 
der Stadt Potsdam

(Abb.3: REFINA3D, Screenshot aus LandXplorer Xpress Viewer )



Visualisierungsmethoden 
Bewertung:
- ungeeignet

+ gut geeignet

++ sehr gut geeignet

(Tab.1: verändert nach Warren-Kretzschmar & Tiedtke 2005)

Dynamische
Navigation

Inter-
aktivität

Foto-
realismus

GIS-Unter-
stützung Internet

Karten/
Luftbilder + - -/+ ++/- ++

Panorama-
aufnahmen + - ++ - +

Fotomontage - + ++ - +

Skizzen - ++ - - -

3D-
Renderings - + + ++ +

Echtzeit-3D ++ + ++ ++ -



Level of detail
für 3D Stadtmodelle

Level of detail Anwendung                            Beschreibung

LoD 0 Regionalmodell 2.5D Digitales Geländemodell

LoD 1 Stadtmodell „Klötzchenmodell“ (ggf. Dachformen)

LoD 2 Stadtmodell Texturiertes Gebäudemodell, mit 
detaillierten Dachformen

LoD 3 Stadtmodell Detailliertes Architekturmodell

LoD 4 Innenraummodell „begehbares“ Architekturmodell

LoD 0 LoD 1 LoD 2 LoD 3 LoD 4

Generalisierung Abb. 4: OGC, 2008



Level of detail
für 3D Stadtmodelle

Datenquellen:

•Luftbilder (Ortho- o./u. 
Schrägaufnahme)

• Airborne Laserscanning Daten
• Gebäudegrundrisse
• terrestrische Fotos 
• CAD Daten aus Planungen
• sonst. Daten wie DGM, 
Fachkataster (z.B. Baumkataster)

LoD 1

LoD 2
mit Textur

LoD 2

Abb. 5: OGC, 2008



Erzeugung
von 3D Stadtmodellen

Abb. 6 Gebäudeextrudierung auf der Grundlage vorhandener Gebäudegrundrisse, Gebäudehöhen und 
Dachformen, Stadt Bernburg 2011 (links), Beuster/Döbler, Hochschule Anhalt 2012

Abb. 7 Berechnung des aktuellen Geländemodells sowie Texturierung , Landesamt für Vermessung und 
Geoinformation Sachsen-Anhalt 2011 (links), Beuster/Döbler, Hochschule Anhalt 2012 (rechts)



Erzeugung
von 3D Stadtmodellen

Abb. 8: Gebäudetexturierung, Beuster/Döbler, Hochschule Anhalt 2012

Abb. 10: Ergänzung von 3D-Objekten (z.B. Vegetation, Mobiliar), 
Beuster/Döbler, Hochschule Anhalt 2012



Level of detail ‒ LoD 1

Abb. 11:  Wiesbaden (GTA, 2003)



Level of detail ‒ LoD 1

Abb. 12:  Berlin (GTA, 2007)



Level of detail ‒ LoD 2

Abb. 13:  Berlin (GTA, 2007)



Level of detail ‒ LoD 2

Abb. 14:  Coburg (GTA, 2007)



Level of detail

LOD 1

LOD 2

LOD 3

(Abb. 15: Steidler, CyberCity Modeler o.J.)



Level of detail

(Abb. 16: Ross, 2008)



Level of detail

(Abb. 17: Ross, 2008)



Level of detail

(Abb. 18: Ross, 2008)



Level of detail

(Abb. 19: Ross, 2008)



CityGML



Anwendungsfall

Hochwassersimulation und 
Betroffenheitsanalyse

(Abb. 20: Buhmann/Pietsch, 2008)



Anwendungsfall

Lärmberechnungen und
Visualisierung

(Abb. 21: Universität Kaiserslautern, o.J.)



Anwendungsfall

Solar(dach)kataster
(2D bzw. 3D)

(Abb. 22: virtualcitySystems, 2010)



Anwendungsfall

Tourismusmarketing

(Abb. 23: CityViewer - Mönchengladbach, 3DIS GmbH, 2011)



Anwendungsfall

Sichtbarkeitsanalyse
(Selketal - Dammbauwerk)

(Abb. 24: Sichtbarkeitsanalyse - Dammbauwerk Selketal, HS Anhalt, 2007)



Anwendungsfall

Sichtbarkeitsanalyse

(Abb. 25: Sichtbarkeitsanalyse - Dammbauwerk Selketal, Winteraspekt; Lenne 3D für die HS Anhalt, 2007)



Anwendungsfall

Sichtbarkeitsanalyse

Sommeraspekt (Lenne 3D für die 
Hochschule Anhalt (FH))

(Abb. 26: Sichtbarkeitsanalyse - Dammbauwerk Selketal, Sommeraspekt; Lenne 3D für die HS Anhalt, 2007)



Anwendungsfall

Beteiligungsverfahren
(Stadt Bernburg, B-Plangebiet)

(Abb. 27: Beuster/Doebler, HS Anhalt 2012)



Ausblick

Neue Technologien

- VR ‒ Virtual Reality

- Web 2.0

- AR ‒ Augmented Reality

(Abb. 31: DONÀ, Sergio - touchscreen interface, www.altomedia.it, 2010 // Matiasat System Siège, La Culture 
d’innovation - hand pushing a button on a touch screen interface, http://matiasat.com/qui-sommes-nous/la-culture-

de-l-innovation/attachment/touchscreen-interface/ )



Ausblick

Augmented Reality

- Mobile Endgeräte mit Display

(Abb. 34: MARTIN, John.S. - Helmet Mounted Displays- Sensation, Perception and Cognitive Issues, S. 54 Figure 3-7. 
Albert Pratt’s helmet-mounted display (Marshall, 1989); USAARL - U.S. Army Aeromedical Research Laboratory, 1999

http://www.usaarl.army.mil/publications/HMD_Book09/)



Ausblick

Augmented Reality

- Mobile Endgeräte

(Abb. 32: AJAY, Samsung Galaxy Note: Tablet and Smartphone in one. 
http://www.annalyn.net/2011/11/09/samsung-galaxy-note-tablet-smartphone-in-one/#more-6116, 09.11.2011 /

Abb. 33: SPAIVE, Das neue Galaxy Tab 10.1 von Samsung (Mitte Juli), http://www.spaive.de/blog/wordpress/?p=121)



Ausblick

Augmented Reality

- für Information

(Abb. 35: BREMMER, Manfred - Augmented Reality - Ich sehe was, was Du nicht siehst…, 
20.12.2010http://www.computerwoche.de/netzwerke/mobile-wireless/2359610/ )



Ausblick

Augmented Reality²

- für Information und
Kommunikation

(Abb. 36: BUCKLAND, Matthew - augmented reality, Future Trends, Mobile Web // The future of social networking ‒ a 
concept investigation with Augmented Reality; http://matthewbuckland.com/?p=1041, 22.08.2010)



Ausblick

Augmented Reality³

- für Information, 
Kommunikation, Interaktion, 
Partizipation und
Kollaboration

(Abb. 37: eigene Darstellung, 2009))



Ausblick

Augmented Reality³

- für Information, 
Kommunikation, Interaktion, 
Partizipation und
Kollaboration

(Abb. 38: eigene Darstellung, 2009)



Ausblick

Augmented Reality³

- Funktionsweise

(Abb. 39: eigene Darstellung, 2009)



Ausblick

Augmented Reality³

- Anwendungsgebiete

AR³

(Abb. 39: geändert nach ALSUP, Dr. Rodney G. - Is Managing Your MBA Team’s Conference Calls a Pain, 
http://blog.myeemba.com/2010/11/17/is-managing-your-mba-team%E2%80%99s-conference-calls-a-pain/, 17.11.2010 )



Ausblick

Augmented Reality³

- Anwendungsbeispiel

Abb. 41:  Campus Bernburg-Strenzfeld (Richter/Krug, HS Anhalt 2012)



Ausblick

Augmented Reality³

- Anwendungsbeispiel

Abb. 42:  Campus Bernburg-Strenzfeld (Richter/Krug, HS Anhalt 2012)



Ausblick

Augmented Reality³

- Anwendungsbeispiel

Abb. 43:  Campus Bernburg-Strenzfeld (Richter/Krug, HS Anhalt 2012)
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